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Medianova, dlive’'in ilk byte’in iletiime stresini (TTFB) 2,5 kat ve
ortalama video bit hizini %80 artirmasina nasil yardimci oldu?

dlive, Dlnyadaki ilk ve en blyuk Blockchain yayin platformudur. dlive, Lino Blockchain
Uzerine kurulmus, merkezi olmayan bir canli yayin ve video toplulugudur. dlive, hem icerik
olusturuculari hem de izleyicileri tesvik etmek icin Lino blok zincirini kullanir. Sirket, tim
odullerin icerik olusturuculara ait olduguna inanir ve onlardan kesinti yapmaz ya da herhangi
bir Ucret talep etmez. dlive 5 milyondan fazla aylik aktif kullanici ve 125.000’den fazla
aktif yayinciya sahiptir.

dlive, kendi yerel para birimine sahip, merkezi olmayan, 6zerk bir icerik ekosistemi olan Lino
Blockchain'in bir test agi tzerine kurulmustur. Lino puanlari daha sonra altyapi hizmet
saglayicilarina, dlive gibi uygulama gelistiricilere, onaylayicilara ve aga katkida bulunan
kullanicilara dagitilir. Bu mekanizma sayesinde, dlive platform kullanicilarina strdurulebilir bir
sekilde geri 6deme yapabilir ve odullendirici ve ilgi ¢cekici bir topluluk olusturmaya
odaklanabilir.
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Problem

dlive'in ilk kaygisi, canli yayin icerigini daha diisiik TTFB (ilk byte’in iletiime stresi) ve
buffer orani ile sunmakti. Diger tum canli video yayin platformlari gibi, dlive'in web
sitesindeki yayincilarin sayisi strekli olarak yuksek oldugu icin tarayicilarin sunuculara
baglanmasi ve sayfalarinin icerigini canli olarak yayinlamaya baslamasi biraz zaman
almaktaydi.

Bununla birlikte, platform buyuk olcide canli yayin akisina dayandidi icin Video
Baslangic Zamani, dlive icin baska bir zorluk olusturuyordu.

Son kullanicr bir yayina tikladiginda, videonun gecikme veya donma olmadan hemen
baslamasini bekler. Bu bizi dlive'in son ve ana zorluguna getiriyor: markalarinin imajini
kullanilabilirlik ve nihayetinde iyi bir son-kullanici deneyimi ile desteklemek.

dlive, UX'in (kullanict deneyiminin) uzun vadeli surdurulebilirlik icin cok dneml
oldugunun farkindaydi. Bu nedenle, Medianova'ya ulastiklarinda, bu isbirligiyle neyi
basarmak istediklerine dair net bir fikirleri vardi.
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Cozum

dlive'in vizyonuna uyum saglamak icin Medianova'nin guclu bir memory-based live streaming ¢ozUmu sunmasi
gerekiyordu.

T e Bu ¢6zum, DLive'in altyapisina hizli ve sorunsuz bir entegrasyon sagladi.

- Yilksek video kalitesini koruyarak kullanicilarin farkli cihaz ve platformlar
araciliglyla web sitesinin icerigine erismesini saglamak icin uyarlandi. Bu live
streaming hizmetine ek olarak, dlive'a Cloud Uzerinden yerel proxy sunuculari
saglandi.
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Medianova'nin performansini test ettikten sonra dlive, yayincilarinin canli
etkinlik yayini icin Medianova'nin ¢cevik ve giivenli CDN'ini kullanmaya karar
verdi.

GUnbegun gelisen oyun endustri pazarindaki tUnd ve kanitlanmis Ustun performansi nedeniyle Medianova'yl secen dlive,
Medianova'nin Live Streaming ve CDN cozumlerini Gurcistan, Dogu Avrupa (Romanya, Polonya), Birlesik Krallik ve Bati
Avrupa pazarlari gibi diger pazarlarda da kullanmaya basladi.

Ayrica Medianova'nin Slack araciligiyla sagladigi 7/24 teknik destek, dlive'in calisma kilturine uydugu icin streci daha
da sorunsuz hale getirdi.
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Sonuclar
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Bir aydan kisa bir slre icerisinde:

2,5 kat daha hizli TTFB,

n

%80 daha yuksek ortalama video bit hizi,

Yayincilarin dlive’in origin sunucularina ping
sureleri Medianova proxy sunuculari sayesinde
50% oraninda azaltildi. Hem dlive hem de
Medianova sonuctan tamamen memnun kaldl.
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Liang Tian
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dlive'in calisma hizina ayak uydurmak icin TTFB (ilk byte’in iletiime
stresi) ve Video Baslangic Zamanimizi dusurmemiz, entegre
edilmesi kolay bir Live Streaming ve CDN CozUmu bulmamiz
gerekiyordu. Neyse ki Medianova, memory-based live streaming
hizmeti, bolgesel barindirma hizmeti ve Slack araciligiyla sagladigi
tutarli teknik destek ile mukemmel bir uyum sagladi.

Bir aydan kisa strede mukemmel sonuclara ulastik ve bu
isbirliginden daha fazla memnun olamazdik.
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